
                                                                           

 

Golf dei Laghi SSD – Condizioni di Gara e Regole Locali 2025 
 

Si applicano le seguenti Condizioni di Gara e Regole Locali, unitamente alla Normativa Tecnica in vigore, all’EGA Handicap System 
adottato dalla FIG, alle Regole Locali Aggiuntive e agli annunci pubblicati dal Comitato di Gara. 
Il testo completo delle seguenti Condizioni di Gara e Regole Locali si trova nella edizione italiana vigente delle Regole del Golf 
pubblicate dal R&A Rules Limited 
 

1 ORARIO DI PARTENZA (Regola 5.3a) 
L’ora ufficiale è quella dell’orologio esposto al tee della buca prima buca. 
Nota: Nelle gare Stableford si applica l’Eccezione 2 alla Regola 21.1c. 

2. SOSPENSIONE DEL GIOCO PER UNA SITUAZIONE PERICOLOSA (Regola 5.7b) 
Segnali: * interrompere il gioco IMMEDIATAMENTE:  1 suono prolungato di sirena; 

* interrompere il gioco:  3 suoni consecutivi di sirena, ripetuti; 
* riprendere il gioco:  2 brevi suoni di sirena, ripetuti. 

A prescindere da questa Condizione di Gara, la responsabilità dell’interruzione del gioco per pericolo a causa di fulmini rimane 
a carico del giocatore - Regola 5.7a. 

3. PRATICA 
La pratica prima del giro o tra un giro e l’altro è consentita in campo pratica, l’area gioco corto e il putting green. 
Penalità per infrazione alla Regola Locale: prima infrazione penalità generale (perdita della buca), seconda infrazione 
squalifica. 

4. GIRO (Definizione di Giro). 
Le gare si disputano su di un giro di 18 buche (oppure 9 o 12 buche per questa tipologia di competizioni) 

5. INDICATORI DI PARTENZA (Regola 6.2b) 
Indicatori Gialli: Uomini 
Indicatori Rossi: Donne 
Indicatori Verdi: Uomini Under 12 INDEX hcp > di 11,4 obbligatorio - facoltativo per gli altri giocatori  
Indicatori Arancioni: Donne Under 12 INDEX hcp > di 11,4 obbligatorio - facoltativo per gli altri giocatori 

6. UTILIZZO DEI TRASPORTI 
È permesso l’uso del golf cart per i giocatori maggiorenni e per ragazzi over 15 se in possesso della Patente A. 
Penalità per infrazione alla Regola Locale: penalità generale (due colpi in stroke play e perdita della buca), per ogni buca in 
cui c’è stata infrazione a questa Regola Locale. 

7. SEGNALI DI CORTESIA 
I paletti bianchi e gialli segnalano i 150 metri all’inizio del putting green;  
I paletti bianchi e azzurri segnalano i 100 metri all’inizio del putting green; 

8. CONSEGNA DELLO SCORE 
Lo score di un giocatore si considera consegnato al Comitato quando il giocatore è uscito con entrambi i piedi dalla recording 
area. La recording area è situata presso la Segreteria/Golf Shop. 

9. CASI DI PARITÀ 
Vedere la Normativa Tecnica in vigore. 

10. RISULTATO DELL’INCONTRO o GARA CHIUSA (Regola 5.3b) 
a) Match play: il risultato di un incontro si ritiene “ufficialmente proclamato” quando il risultato dell’incontro viene esposto sulla 

bacheca ufficiale. 
b) Stroke play: il risultato si riterrà ufficialmente proclamato e la competizione chiusa, quando la classifica finale della gara 

verrà esposta sulla bacheca ufficiale. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                           
 
 

REGOLE LOCALI 
 
 

1. FUORI LIMITE (Regola 18.2) 
a) Al di là di ogni recinzione e oltre i paletti bianchi, che definiscono il limite del campo. In presenza di doppia segnaletica 

(paletto più recinzione) il paletto indica il fuori limite mentre la rete di recinzione ne determina la linea (es. lato dx buca 12) 
b) Quando il fuori limite è definito da una linea bianca sul terreno, la linea stessa è fuori limite. Una palla è fuori limite 

quando giace interamente sopra o al di là di questa linea. 
c) Alla buca 3 il fuori limite è definito dal muro di confine.  

 
Nota: Quando il fuori limite è definito da una recinzione o da paletti bianchi, la linea del fuori limite è determinata dai punti interni 

più vicini dei pali della recinzione o dei paletti, presi a livello del terreno, esclusi i supporti angolati. Una palla è fuori limite 
quando giace interamente al di là di tale linea. 

2. CONDIZIONI ANORMALI DEL CAMPO (Regola 16-1) 
Terreno in Riparazione 

a) Qualsiasi area delimitata da una linea bianca sul terreno e/o da paletti blu; 
b) Qualsiasi area di terreno danneggiato in modo insolito (es. da macchinari in movimento o da golf cart) purché sia giudicata 

come anormale da un Arbitro e le zolle messe a dimora su greens e collars; 
c) Le zone danneggiate dai cinghiali, dai corvi e dalle talpe anche se non marcate (Regola Locale F10); non è consentito 

ovviare se l’interferenza è con la sola posizione dei piedi; 
 

3. Ostruzioni Inamovibili 
a) Le aree delimitate da linee bianche in aggiunta ad aree definite ostruzioni inamovibili devono essere trattate come parte 

dell'ostruzione e non come terreno in riparazione. 
b) Le strade pavimentate artificialmente (es. asfalto, autobloccante o ghiaia). Ai fini dell’applicazione di questa RL, le strade si 

intendono ampliate della lunghezza di un bastone.  
c) I dischi sul terreno che indicano la distanza dall’inizio del putting green. 
d) Tutte le piante con un palo di sostegno. 

4. OGGETTI INTEGRANTI 
a) Fili, cavi, fasciature o altri oggetti (es. pali tutori) quando aderiscono ad alberi o ad altri oggetti permanenti. 
b) Tutte le strade in terra e sulle quali non è stato applicato del materiale estraneo. 

5. FILI ELETTRICI E CAVI SOPRAELEVATI 
Se una palla colpisce i cavi della linea elettrica situata alle buche 10-11-12-15, il colpo deve essere annullato e rigiocato, 
senza penalità (vedere la Regola 14.6). Vedi Regola Locale Tipo E-11. 

 
Quando non indicato diversamente, la penalità per infrazione alle Condizioni di Gara o alle Regole Locali è la Penalità 
Generale: match play: perdita della buca - stroke play: due colpi. 

 
 
Per ogni necessità i giocatori possono chiamare la segreteria al numero 0332/978101  

 
 
 
 Il Comitato di Gara                                          Febbraio 2025 
 


